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Звукорежиссёр 
https://petr-maslov.itch.io/

Omne Lab 7 лет успешно реализует игровые, AR, VR проекты.

Портфолио

• Omunica – образовательная музыкальная игра

• Arograf – маркетинговая AR платформа

• OmneStream – AR решение для спортивных трансляций

Налаженные процессы и дружный коллектив:

https://petr-maslov.itch.io/


Tales of Tiolis

Изобретатель Томас отправляется на поиски 

пропавшей невесты в городок Тиолис на Алтае.

Но город закрыт на карантин, т.к. в результате 

загадочных событий мысли жителей стали 

материализовываться. Тиолис погружается в новую 

реальность на границе материального и ментального 

миров. На фоне этого городским фракциям предстоит 

разрешить вековые разногласия и прийти к общему 

миропониманию для восстановления обычной 

жизни.

• Игра для ПК и консолей на UE5

• Мистический детектив с action элементами

• Сеттинг - постсоветский ретро футуризм

Сюжет



USP

• Игро-фильм с action механиками

• Моральные дилеммы в уникальном сеттинге

• Нелинейное повествование от разных 
персонажей

• Оригинальный визуальный ряд для каждого 
персонажа

• Загадочный город на стыке ментального и 
физического миров



Структура и механики

• Сюжет 

• Стелс

• Головоломки 
Детектив Action

• Погони

• Паркур

• Исследования локации

• История разделена на 8 серий. В каждой из них игрок управляет 

уникальным персонажем со своими способностями и целями.

• В последней главе сюжетные линии сходятся в финальной 

точке, определенной выборами игрока по ходу игры.



Уже готово

Активности

• Сайт и соцсети

• Виральные акции

• Участие в мероприятиях

• Сюжет

• Персонажи (8 из 16)

• Основные механики

• Локации города

• Первая версия демо



1 серия 2 серия 3-4 серии

5-6 серии 7-8 серии Релиз

Дорожная карта

Готово

DLC

3 кв. 2025

Демо

4 кв. 2025 1 кв. 2026

3 кв. 2026 4 кв. 2026 1 кв. 20272 кв. 2026



Аудитория

Получена ОС на Epic Con и Игровая Индустрия

• Фанаты  Disco Elysium, Silent Hill, Resident Evil, 
Metal Gear Solid

Проведены исследования «Жанр – объём аудитории»

• Любители сеттинга ретро футуризм



Монетизация

Тип монетизации: Premium + DLC  

Платформы: Steam, PlayStation, Xbox (VKPlay, Nintendo)

Стоимость: от 1500 ₽

Дополнительно: Продуктплейсмент



Название Цена, $
Пользователи,

млн чел.
Жанр

Disco Elysium (2019) 10 1 – 2 Детектив

The Wolf Among Us (2013) 15 1 – 2 Детектив

The Vanishing of Ethan Carter (2014) 20 0.5 – 1 Детектив

Pathologic 2 (2019) 35 0.1 – 0.2 Детектив

Рынок

Объем рынка: 25 млрд ₽
Пользователи: 5 млн чел.

Цель: от 1% рынка (от 25 млн. ₽)



Инвестиции

РАЗРАБОТКА ДОЛЯ
10 млн ₽ 20% прибыли

4кв 2026 при 15 тыс. игроков

х2 при 30 тыс. игроков

ОКУПАЕМОСТЬ

ПРИБЫЛЬ



Спасибо за внимание!

Артём Бердников

omnelab@gmail.com

+7 (906) 011-222-9

tiolis.ru\info

@omnelab

Материалы по игре:

https://www.tiolis.ru/info
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